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Ce document est destine aux formateurs.trices el ludothecaires souhaitant uliliser
Hellink dans des objeclifs de formalion ou d'animalion.
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Sreesnrarion de Hellink

Hellink est un jeu video développé par Sorbonne Université pour
former aux compelences informationnelles, @ I'espril critique el 3
'education aux medias. Il est accessible librement sur son sifte, ou

PO

C'est un jeu de type visual navel, jeu narralif forfement base sur Ia
lecture. Il ne requiert pas de compelences type dexterite ou rapidite,
el minimise les notions d’échec (pas de « game over » ou de refour

les porlails Steam ou ikch.io. en arfere possible), ce qui le rend accessible a un public peu habitue

, , . , ) , ) au jeu video.
Developpe par une equipe de professionnels de l'induslrie du jeu

video, il se presente comme un jeu inspire de |1a scene independante
du domaine : aligneé sur les codes de |a pop-culture el les criteres
de qualité attenhjjdus par le public d'un jeu video, il comporte des
mecaniques de jeu el un univers qui, en plus de sensibiliser aux
compelences infaormationnelles, le rendent attrayant en ant que jevu,
ce qui est indispensable pour generer l'intérét du public.

On y incarne Elixene Seyrig, cyber-
enquétrice appelee 3 Neo-Sorbonne
en 2044 pour resoudre un piratage de
grande ampleur, qui va deboucher sur
un complol mondial de prise de pouvoir
sur les canaux d'informalion. o sttt i

] _ > u i Jli ) s
..-. i -_..r. -. .l.l:l L - : - ; v - ¥ : ! ol r
' ' P P TN T, - - ' : e .
' 4 My e B e ' b

Cible & lon

Le public cible est les éludiant.es en Licence | [~19 ans] qui n'ont pas de
connaissance prealable en compelences informalionnelles. Le niveau el le
fon du jeu, humoristique el science-ficlion, |e rendent accessible @ un public

|...Rabbasch, le lype le plus austere de la planete, nous propose
de jouer 8 un jeu ? Quelque chose ne va pas...|

N Espace / Clic 8

| 5-25 ans.


https://hellink.fr/
https://store.steampowered.com/app/1020520/Hellink/?l=french
https://ikigai-games.itch.io/hellink
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M@[ﬂauﬂ&@g G}@ ﬂ@@ Mode Recherche : Ce mode introduit Ia nolion de rebond

d’informalion. Une question initiale est posee au joueur. I
, T { L ) se retrouve dans une sorte de Wikipedia ficlif simplifie, avec
Hellink esl une histoire complele divisee en |4 chapitres. 'affichage d’'un mol-clé en lien avec Ia question, et de sa
Le jeu enlier dure 6 @ 8 heures el un chapilre dure 15 @ 30 minutes. définilion. Il doit lrouver dans celle-ci les aulres mots-clés qui
Chaque chapilre est découpé en phases de dislogue qui font = 2L AN PTG f

'hiclni . question, el accede alors [PEEEEENEREEEE— Eu%ﬁ%} Eﬁuné';'ﬁ -
avancer I'histoire, el en phases de jeu : le Mode Recherche ef le > leur définiion. Il dail = | & |

Mode Confrontalion. ainsi rebondir de mol-clé Draits dexploltaion
en mot-clé pour alteindre Les o gexlooton s s s e ossése

Fauieu Gune @ e Bulnise 1S 2 fadong gl

. . celui qui apportera une prarapiplantmprapt g
Dialogue \"[a]u]= . Mode DIBIDQUE réponse 3 |a queslion de e
introduclion du Recherche Dialogue Confron- CUﬂC|US|.Dﬂ du Seml o
chapitre tation chapitre

Tu n'es plus les deoiks d'exploilaion sur 2 e-Lux, Eiboene. Mais mal, sl loujours
ceux de mon casgue de iéalilé villuelle pour hamslers. Tu oiois que je deviais

les cédet au Pr Cashor #
Espace / :||M
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Choix de chapilre : Pour permeltre d’exploiter le chapitre
souhaile en formation, il est possible de Iancer le chapilre de
son choix, el méme le passage souhaité dans ce chapitre, Mode Confronlation

via le bouton «Chapitres» sur I'ecran-itre. Ce mode est le cceur du jeu, el celui qui est recommandé a
Une fois le passage sélectionné, un resumé des épisodes faire jouer en formalion. L'adversaire présente une affirmalion,
precedents se lance avant le debut du passage afin de et des sources d'informalion pour soutenir celles-ci. L'objeclif
faciliter Is compréhension. du joueur est d'identifier les éléments incohérents dans celte
source, didenfifier 3 Quelle EEEEEEEEEEE=
bonne pratique de competences [
informalionnellesils confreviennent,
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O
S@ﬂ@& La narralion présente, au fil des dialogues, les enjeux socielaux

de linformalion : fake news, conspirationnisme, hegemonie gran-
dissante des mullinationales de l'information, business de I'edition
scienfifique. Elle 3 pour bul de sensibiliser le public 8 ces enjeux
sociaux importants et complexes en les lui présentant de maniere
altfrayante dans une fiction faisant écho @ nolre monde acluel.

Le sujel du jeu est 'education aux meédias. Initialement concu pour
former les etudiant-es universitaires aux bases de |a demarche scien-
lifique, il se penche en particulier sur I'édition scienlifique, mais ouvre
aussi le questionnement sur l'informalion au sens plus Iarge, noltam-

ment sur l'instrumentalisation de linformation el le rdle des grands Les mécaniques de jeu demandent au joueur d'uliliser les regles
diffuseurs, comme les GAFAM. fondamentales de verification de |a fiabilite d'une source. Ainsi, sim-

plement en manipulant ces meécaniques, le joueur acquiert les bases
Deux moyens sont ulilisés : Ia narration el les mécaniques de jeu. des reflexes de I'esprit crilique.

Le phinksge CEs Sevews ne peul e gu'un complod
morid poi hes SoCiEsEs Helveer e Winler |
Uik d F W el e O T - Ve § O S Bl FrLEaE

HAcker Flom : wEsion Néo-Sabanne | [ILS
SONT LA

EnOIME SCO0Q, MES Bmis : & serveur de
Heo-Soibonne & ébé pirahe. ke Fevais picgl "H1s"
sonl passes & ['sliague |

Auteur : Augustin BARE

P, pos ghonan. Cmol kiac
Winleidall et g lsisse des failles g
seciehes pi donner Pacces &
Winlet LOL jsul ieop fordl &

Auteur ; Andnyhous

: Quant a ia syniaxe.. Vous houvez vraiment qull ressemble a un expeit
8 | dans son domaine P

Hacklivisies, au fin fond des sous-sols de |a faculle |

Espace / Clic = |

Chaque chapilre se concentre autour d'un ensemble de themes specifiques autour de ces sujels. Le lableau suivant présente
les notions abordées par Ia narration (Theme narralif] et les mecaniques de jeu du monde Confrontation (Theme ludique), pour
aider les formateurs-trices @ seleclionner le chapilre @ exploiter selon les notions a aborder.

Les cases surlignées en rouge indiquent les chapitres comportant les themes qui seront le plus susceplibles d’élre intéressants
pour des formaleurs.lrices ou ludothecaires.




Cheplres

Chapilre

Theme narralif

Theme ludique

Introduclion : Piratage a Neo-
Sorbonne

Narralion
Expose du contexte narralif de base

Tutariel
Explicalion des meécaniques de jeu de base

Chapiltre | : Usltaque des
Serveurs

Seécurilé informaltique
Elixene cherche d’'ou I'sltaque sur les serveurs a pu venir.

Auteur

- Idenlificalion : U'suteur est-il identifié ?

- Légilimité : L'suteur est-il legilime @ s’exprimer sur le sujel ?

- Conflil d’interél : U'suteur se trouve-t-il dans un conflit d’intérét qui biaise I'opinion
qu'il exprime ?

Chapilre 2 : Les hamsters
contre Winter |

Slockage de données dans I’ADN
Theme peu lié au sujel de l'informalion, simplement 3 ce moment pour
servir le scenario.

Conlenu
- Date : La source esl-elle suffisamment récente ?
- Contradiclion externe : Le document est-il cohérent avec d’aulres sources fiables ?
Importance de |a confroniation de plusieurs sources.
- Contradiclion interne : La conclusion du document est-elle cohérente avec les faits qu'il
expose dans son developpement, ou en fail-elle une interpretalion fallacieuse ?

Chapitre 3 : La morsure de I'hiver

Propriélé intellectuelle, Brevels

Emna veul prouver 3 Elixene qu’elle pourrail réecupérer son brevel volé
par Winter ; Elixene montre que des organisations puissantes peuvent
exploiter les lois 3 leur avantage el que, pour un parliculier, c’'est un
combal de David contre Goliath.

Recherches
- Ulilisalion des informations trouvées en Mode Recherche pour contredire les assertions de
I'sdversaire

Themes déjs introduits : Contenu

Chapilre 4 : Préesumeés coupables

Hacking, Piratage, Lanceurs d’alerle,

Cloisonnement de I'informalion

Le Pr Rabbasch soutlient que le cloisonnement de l'information est
nécessaire pour Ia securité de fous, alors qu'Elixene en pointe les derives.
Evocation du cas d’Aaron Swarlz.

Bibliographie
- Source absente : Préesence d'une source d’informalion pour soutenir 'sassertion proposee
- Source non fiable : La source d’information cilée esi-elle fiable ?
- Source non comprise : Linterprelalion qui est faite du propos de la source citée est-elle
correcle ?

Themes déjs inlroduits : Recherches

Chapitre 5 : Les hacklivistes

Piralage, Hacklivisme, Open access, Logiciel libre
L'esprit du milieu hacker, I3 mise 8 disposilion du public de l'informalion,

guilte 3 depasser les limites de I3 loi.
Evocalion de Sci-Hub, #lCanHazPDF

Plagial
- Guillemels : Les citalions sont-elles indiquées clairement par des guillemetls ?
- Source : Les idées d’aulres auteurs sont-elles accompagnées de leur source ?
- Fraude : Le propos de |a source citée est-il respecté ou est-il deformeé/tronqueé ?

Themes déjs introduits : Contenu, Auteur




Cheplres

Chapilre

Theme narralif

Theme ludique

Chapitre 6 : Hellink VS P-Po

Données personnelles, Big data

Les queslions ethiques el Iégales autour du Big Dals, de Ia collecte el de
|3 confidenlialité des données personnelles.

Bulle informalionnelle, business model propriélaire VS open source.

Themes déjs inlroduits : Bibliographie, Plagial, Recherches

Chapilre 7 : Science business

Edilion scientifique
Ce chapiltre expose dans le delail le fonclionnement de I'édition scienti-
fique, el les allernalives actuelles (Open dala).

Themes déjs inkroduils : Auteur, Contenu, Bibliographie, Recherches

Chapilre 8 : Conneclite

Surconnexion, addiclion
Usage des objels connectés type smartphone.

Themes dejs inlroduils : Bibliographie, Plagial, Contenu, Auteur

Chapiltre 9 : Plagial

Plagial, Edilion scienlifique
Concentration sur Ia nolion de plagisl, el certaines difficultés du milieu de
|a recherche (manque de moyens, nécessité de se faire une place).

Plagial
De nombreux cas de plagial lypiques de ce qui se deroule dans le milieu de |a recherche
sont exposes en délails.

Chapitre 10 : Namaste

Narralion

Ce chapilre sert uniquement l'intrigue du jeu (explicalion d’'un revirement de situalion au chapitre précédent), et n'a pas d'objeclif pédagogique.

Chapilre 11 : Désobeissance
Civile

Desobeissance civile

Ce chapilre n'a pas de phase de jeu associéee, c’est un enchainement de dialogues, sur Ia nolion de desobeéissance civile

[désobéir 3 13 loi quand elle est idenlifiée comme injuste)

Chapitre 12 : Memento mori

Narration
Ce chapilre ne sert que linkiigue du jeu (mise en scene d’'un revirement de
situalion) el n'est donc pas 8 jouer dans un cadre de formalion.

Themes déjs introduils : Contenu, Bibliographie

Chapilre 13 : Deux veérités

Réformisme VS Révolution
Confrontalion de Ia vision des deux heras : changer le systeme de l'inté-
rieur VS s’y confronter fronkalement.

Themes deja introduits : Contenu, Bibliographie, Plagiat
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Comment trouver Hellink ?

Hellink est disponible gratuitement sur :

Son site Steam i - o @@
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. . Nouvelle Parlie Lonfinuer
Une nouvelle version du jeu est bbb '

hitp://hellink.fr/ hitps://store. hitps://ikigai-games. " : disponible.
steampowered.com/ itch.in/hellink Nous vous conseillons de la

telécharger [volre progression sera

conserveel.
Accéder au len \I Conlinuer sans
\ : meie & jour

Les fichiers du jeu seront bientdl mis @ disposilion en open source et
les informalions seront disponibles sur le site de Hellink.

Mise a jour
Si le jeu demande 3 elre mis 3 jour, il suffit de telecharger le jeu B
nouveau sur un de ces sites el de lancer le fichier telecharge.

W
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Averlissement de securile

Il peut arriver qu’'un averltissement s’affiche sous Windows ou Mac. Cel avertissement est dU au fail que le processus d’approbalion d'une application par Microsoft ou
Apple est complexe el coldleux ef n'a pu élre effectué pour ce jeu — c’est un probleme récurrent pour de nombreuses applicalions qui ne présentent aucun danger.
Sorbonne Universite el 'equipe de developpement de Hellink vous garantissent Ia securité de ce jeu. -

Sous Windows Sous Mac0S

Windows a protégeé votre ordinateur

Winsdows a prodéod volre ordenatieur Impossible d'ouvrir « OpenOffice », car « OpenOffice » ne provient pas d'un
L e T e T N e T e o e i .Il.r.l_-.'-- -‘:II‘..I:H : I'-'I'I.'- LI o Ty ':.' r."! -] .H"J'"FP.' T E 1t l'-".rl cene app ﬂmiem d.un dé”E!nppeur nun dé'ﬂ'ﬂ'!ﬂ'ppﬂur idﬂ'ﬂtifié un UIEI' 'H'DU'S- 'l'rﬂ“'n'ﬂnt
v v ; B i o Mecoreie | malondion de cetle sppicason peut mets vhire o diraies . Ege -
.r.'l... PN Rl I LRl W W W R 9 Idﬂl‘ltlflé- 9 I'ﬂuurir 5
ot T Vios priférences de sécuritd ne permetient qua - : 5
Iinstallation d'apps de I'App Store et da développeurs L CUverura da « OpenOffica » lul permettra de
| . toujours s"exécuter sur ce Mac.
identifids,
: - : Ouvir LT

Si celte erreur apparail, il suffit de faire un clic secondaire/clic droit ou encore
confrdle + clic sur l'icone de Hellink, puis de selectionner I'oplion Quvrir, puis
quand Ia demande de confirmation s'affiche, de confirmer en cliquant a nouveau
sur le boulton Ouvrir.

Une autre solulion est disponible : se rendre dans le panneau General des
oplions Securite et confidentialité, puis d’Ouvrir quand méeme I'application.

Sur la fenelre d’avertissement, cliquer sur « Informations complémentaires ». Un
boulon « Execuler quand méme » apparail alors : il suffit de cliquer dessus pour
lancer Hellink.




Tulerel Fpide = Mode Conffon@iion

L'explicalion suivante suffit pour comprendre le fonctionnement du Mode Confronfation, el ainsi lancer n'importe quel chapilre sans
avoir besoin d'effectuer le futoriel d'infroduclion, ce qui esl un gain de lemps el de molivalion en session de formalion.

L'adversaire presente une source dinformation. L'objectif du joueur est de montrer les incohérences dans celle-ci, en confrontant '
chaque paragraphe de celte source aux regles de publication qu’il enfreint.
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Pour seleclionner une regle @ Iaquelle confronter Le joueur gagne quand l'adversaire n'a plus de
le paragraphe selecltionne, le joueur clique sur un source @ presenter.

des boulons ronds sur le bord droif : chacun ouvre a.!.—7 T

un choix de 3 regles liees par le theme du bouton o
[Auteur, Plagial, elc). Le joueur séleclionne alors I3 SOIUth

regle souhaitée : si C’est Ia bonne, l'incohérence Si nécessaire et dans un objeclif de gain de
est validée, el 'adversaire présente alors sa source lemps pour parcourir le jeu une premiére fois
d'informalion suivante. ! . . 4 : ’

|a solution complele du jeu esl disponible en
cliquant ici.

En cliquanl sur un paragraphe de Ia source, des
informations compléementaires sur celui-ci s’affichent
dans une nouvelle fenélre [souvent uliles pour
comprendrel'incohérence du paragraphe).Le resume
du paragraphe esl visible dans le en-
dessous.



http://hellink.fr/Hellink%20-%20Solution.pdf
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