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Hellink est un jeu d’aventure textuel se déroulant en 2044 3 Paris ; vous y
jouez Elixene Seurig, une experte en cybercriminalité, appelée pour résoudre
un piratage sans precedent qui ebranle l'universitée Néo-Sorbonne. Une nuit
pour résoudre le mystere. Trouverez-vous Ia vérité a temps ?

Au fil d'une dizaine d’heures de jeu, vous devrez 3 chaque chapilre

rechercher des informations en rebondissant d’'un mol-clé a I'autre, puis

confronter les mensonges de vos adversaires en pointant les incohérences
dans leurs sources d’informalions.




Hellink est né de |a rencontre entre Thomas Planques, game designer [Final
Fantasy Xl, Game of Thrones, Remember Me), et Myriam Gorsse, bibliothécaire
3 Sorbonne Université. Grace aux fonds alloués par 'université, Thomas et
Muriam onl pu recruter des professionnels du jeu video pour développer

un jeu 3 I'sttenlion des étudiants el plus Iargement des | 5-25 ans afin

de se familiariser avec le facl-checking el la recherche d'information. Le

but initial du jeu élait d’enseigner ce domaine de maniere accessible aux
eftudiants en licence en filiere scientifique. Mais dans I'ere des fake news,

du conspirationnisme et de Ia perte de crédibilité des grands medias, deux
objeclifs sont devenus le cceur qui faisail baltre ce projet :

* Effectuer une demarche d’educalion populsire, en allant au-dela
de Ia queslion de l'informalion scienlifique, mais en proposant un
questionnement crilique sur le business de l'information en général, un
sujel central aujourd’hui.
Participer 3 monkrer qu'un jeu « intelligent » peut élre une excellente
expeérience en lant que jeu, el ainsi promouvoir ce lype de jeu en général.

Paragraphe redige o parfir de la page hitps.//hellink fr/presskif.nfml
consultee le 29 aour 20139

Ce projel dEMC souhaite donc s’appuuer sur ce jeu afin de vous enseigner
les bons réflexes concernant l'ulilisation de vos sources d’information quel

que soit le média ulilisé (radio, télévision, internel, presse). Il a été réalisé avec

I'accord el les conseils des auteurs du jeu. Il se déroulera par équipe de deux
tfant pour les phases de jeu que celles de recherche et de présentalion.
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Jouez les trois premiers chapitres (Introduction, | et ) pour vous familiariser avec
I'histoire, les personnages, l'interface el les mécanismes du jeu. Pensez a3 faire
valider vos résultals apres chaque phase de test par le professeur d’EMC ou le
professeur documentaliste ([dans le mode recherche : arlicles rouvés, nombre
d’erreurs el score final ; dans le mode confrontalion : incohérences trouvées et
nombre d’erreurs). Cela aura une petlite influence sur votre note finale. A lissue
du chapitre ll, vous effectuerez les recherches suivantes.

A) ADN el stockage des données

Dans le chapilre 2, il est affiimé que, depuis les années 2010, des recherches
ont été effectuées pour stocker des données dans I'ADN grace aux nucléolides
ACGT.

* En exploitant les ressources du CDI, trouvez deux arlicles récents et
suffisamment développés (minimum 20 lignes] prouvant celte affirmalion.
Vous ferez valider vos choix par volre professeur d’EMC ou volre professeur
documentsliste.

e Synthélisez les infarmalions fournies par ces articles en quelques lignes.

* Prouvez Ia fiabilité de |a source el de son auteur, éventuellement en ulilisant
internet.

* En ulilisant Internel, lrouvez un article sur le méme sujet dont Ia fiabilité peut
elre criliquée.

B Vérificalion des sources sur un sujet de volre choix
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Jouez les chapilres Ill et IV. Pensez a faire valider vos résullats apres chaque
phase de lesl par le professeur d’EMC ou le professeur documentaliste. Cela
aura une pelite influence sur volre note finale. A lissue du chapitre IV, vous
effecluerez les exercices suivants.

A) Définissez les « clauses obscures » d’'un conlrat ([dark palterns). Recherchez
dans un contral qui vous concerne (abonnement téléphonique, Internel, réseau
social) une clause qui vous parait obscure el expliquez pourquoi.

B) Meltez en évidence les différences entre droit patrimonial et droil moral sur
une invenlion et/ou une création.

C) Recherchez dans I'actualité récente un exemple de lanceur d’alerte. Faites
valider votre choix par le professeur d’EMC ou le professeur de documentalion.
Preparez une présentalion orale de 5 a 10 min que vous ferez devant la classe
sur ce lanceur d'slerte. Vous n'oublierez pas de mentionner vos sources el
d'élre altentlif 3 leur qualité et leur variéteé.

D} En quelques lignes, développez I'affaire SciHub jusqu’a nos jours. Vous en
profiterez pour essayer de repérer quels éditeurs sont visés dans le jeu sous

les noms ficlifs de Hellvier et Winter.
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Jouez les chapilres V et IX (les chapilres intermédiaires ainsi que les chapitres
au-dela du IX pourront étre joués a Ia maison si cela vous intéresse, leur interét
est moindre pour notre projel). Pensez 3 faire valider vos résullats aprés chaque
phase de lesl par le professeur d’'EMC ou le professeur documentaliste. Cela
aura une pelite influence sur voltre note finale. A lissue du chapitre IX, vous
effecluerez les exercices suivants.

A) Trouvez au CDI et lisez un article sur les bulles informalionnelles (ou
bulles de fillre). Faites valider volre choix par volre professeur d’EMC ou votre
professeur documentaliste. Rédigez-en une synthese.

B) Trouvez au CDI el lisez un article sur 'enfermement propriétaire. Faites valider
votre choix par volre professeur dEMC ou volre professeur documentaliste.
Rédigez-en une synthese. Développez en introduclion ou en conclusion

de volre synthese un exemple que vous avez vecu ou vivez toujours
d’enfermement propriétaire.

C) Trouvez dans I'actualité récente un exemple de plagial. Préparez-en une
présentalion orale de 5 @ 10 minules.

Les questions A el B devront efre rendues par ecrit ou sous formaf numerique @ volre professeur
d'eMC ou volre professeur documentaliste.

4= e} derniere partie du projet :



